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tile mapping



color Variance
The greater this value, the greater the color varies among 

individual tiles. Range: 0.0 to 100.0. Default = 0.0.

https://knowledge.autodesk.com/support/3ds-max/learn-
explore/caas/CloudHelp/cloudhelp/2016/ENU/3DSMax/files/GUID-
6584E41B-FB76-4EC9-A7EC-0F136789E6D2-htm.html





uvw map 택스쳐 입히기
반복되는 패턴 택스쳐를 입힐 때 유용

오브젝트에 매핑 좌표를 설정하는

가장 대표적인 방법은 3대 기본 좌

표계인 평면, 원통, 구형 좌표계를

이용해서 좌표계를 오브젝트에 투

영(Projection)하는 방법. 



• 평면형(Planar) 좌표계는 사각형 평면을 따라

이미지를 투영

• 원통형(Cylindrical) 좌표계는 이미지를 원통

형으로 구부려 투영.

• 구형(Spherical) 좌표계는 일단 원통형

(Cylindrical)으로 이미지를 둘러싼 다음 위와

아래를 다시 모아 마치 지도로 지구본을 감싸

듯 이미지를 투영하는 것



uvw map tile 

mapping type 



Bump Map 돌출





발광체 self illumination



VRayLightMtl

Multiplier: 5.0
GI: on
2-sided: on

https://docs.chaosgroup.com/display/VRAY3SOFTIMAGE/VRayLightMtl


Region Render: 정해진 영역만 렌더링
시간단축


