
edit poly, 
편집 가능한 폴리. 

edge.  polygon  vertex.  

URL 
http://www.tutorials3d.com/eng/tut_free4_poli.asp?id=4#2 

http://www.tutorials3d.com/eng/tut_free4_poli.asp?id=4
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 - edit poly 
 - geometery 에 대한 수정 
 - vertex. segment . border. polygon 에 대한 편집 

Edit poly- convert ploy 

Convert to Editable Poly edit poly modifier 



All “Geometry” and “Shapes” (Objects) in 3D Max are made of a combination of 
sub-object parts. You can place the “Edit Poly” modier on 3D objects. 
select and move them to develope your models. 



정점(vertex )  

break remove 

Target Weld Chamfer(모따기) 

http://www.tutorials3d.com/eng/tut_free4_poli.asp?id=4
http://www.tutorials3d.com/eng/tut_free4_poli.asp?id=4
http://www.tutorials3d.com/eng/tut_free4_poli.asp?id=4


Make planer 
평면 만들기'는 선택한 모든 폴리
곤을 동일 평면 상으로 만듭니다. 

exrtude 
정점을 돌출. 



  

가장자리 (edge)  

정점 옵션과 유사 

http://www.tutorials3d.com/eng/tut_free4_poli.asp?id=4
http://www.tutorials3d.com/eng/tut_free4_poli.asp?id=4


면(Polygon) 

돌출 

돌출과 경사 

삽입 



Edit poly > insert, bevel 



Modifers change the shape or behavior of a model.  
There are dozens of modiers on the “Modier List” but in this 
class we generally use only a handful. 
Modifers change the shape or behavior of a model.  

Modifers: 수정자 



modifier -Taper 

Parameter 로  
조정한다. 



modifier -Bend 



modifier -FFD box 

FFD 수정자는 선택한 지오메트리를 격자 상자로 둘러 쌈.  
격자의 조절 점을 조정하면 둘러싸인 지오메트리가 변형. 



http://de.hs-mainz.de/principles/parametric-modifier-in-3ds-max/ 
 
https://www.youtube.com/watch?time_continue=294&v=HqA9bgB-Vrc 
 

변형을위한 다양한 종류의 매개 변수 수정자 box 
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