










이미지 사이즈( 가로 / 세로) 에 맞는 plan을 만들고 해당 이미지를 맵팅한다.



• Plan 생성

• Poly 전환후 edge를 선택후 shift 

drag를 통해 면을 확장해 간다.

• Vertex 를 선택해서 형태에 맞게 배

치한다.

• 다리, 귀, 꼬리가 나오는 면은 방향을

주의해서 면을 확장하다



• Connect를 통해 edge 추가




