
3D data import





모델에커서를두고마우스오른쪽버튼을클릭하고객체이동옵션을선택

https://cgi.tutsplus.com/tutorials/create-a-stylized-strawberry-character-with-zbrush-and-keyshot--cg-27187



재질적용: Library



원하는 부분 위에 커서를

놓고 마우스 오른쪽 버튼으로

재질 연결 해제

부품에커서를놓은다음마우스오른

쪽버튼을클릭하고부품숨기기



빛적용: Library







일,이방성(방향성) 재료

한 방향으로 강한 반사( 소수점 단위:(x = 0.01 및 y = 0.1))



텍스쳐링(texturing)



http://iori826.tistory.com/156

반사맵: specular map





투명맵: Opacity map



라벨링: Labeling(png 파일 활용)





프로젝트 메뉴 (스페이스

바)에서 이미지를 숨기고

배경색으로 지정



맵추가
https://zbyg.deviantart.com/art/H
DRi-Pack-2-103458406

환경맵: HDRi map



최종이미지: render




